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CAPITULO

Se alguém ouvir alguns ou todos os comentarios
abaixo sendo ditos sobre a forma de pensar

de um aluno, é provével que esse aluno esteja
experimentando dificuldades na fase de elaboracgéao
do processo de pensamento.
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Fase de Elaboracao

As deficiéncias cognitivas podem interagir umas com as outras e

com fatores motivacionais e emocionais, provocando faltha escolar.
Porém, a natureza precisa das deficiéncias de uma crianga, que resulta
de Aprendizagem Mediada inadequada, provavelmente poderd ser
confundida com a preferéncia que professores e psicélogos tém por
descricées superficiais de mau desempenho. Feuerstein tem tentado
mapear, de forma razoavelmente sistemdtica, o ato de pensar e a
localizagao de deficiéncias tipicas da agdo mental. Com isso, procura
diagnosticar as causas fundamentais dos problemas intelectuais das
criangas. Mesmo uma pequena deficiéncia poderia, contudo, ter um
impacto bastante significativo sobre os processos de pensamento das
criangas devido ao seu efeito blogueador sobre outras partes da estrutura
cognitiva. Uma crianga que ndo consegue ser precisa ndo consegue
comparar com eficiéncia. Isso afeta sua capacidade de classificar,
categorizar ou fazer analogias e tirar conclusées.

- H. Sharron

A fase de elaboracio ¢ a segunda etapa no processo de pensamento. Esta associada 3

fase de input - na qual os dados sio coletados — e a fase de output - em que a resposta ¢é
comunicada.

Na fase de elaboragéo, a informagao coletada ¢ processada. Esse € o estagio no qual o
trabalho € realizado, a tarefa ¢ executada e os problemas sio resolvidos. Por exemplo: as
informagédes que chegam da fase de input sio classificadas, organizadas, analisadas e

testadas a fim de se chegar a uma resposta ou produto que possa ser expresso na fase de
oultput.

Um aluno com dificuldades na fase de elaboragao pode ser incapaz de ver quando

existe um problema e pode falhar no uso de dados relevantes para resolvé-lo. O

aluno nao comparara automaticamente os objetos, adicionar4 itens ou usard o que

Jé aprendeu antes para fazer associa¢des com a nova informagao. Ele pode nio ter
habilidade ou necessidade de dar um motivo l6gico Para seu ponto de vista ou de pensar
hipoteticamente. Esse tipo de aluno nao formulars hipéteses espontaneamente nem

as testara. Pode ser desorganizado ou incapaz de expandir ou de elaborar uma ideia,
Essencialmente, um aluno com dificuldades na fase de elaboragdo percebe as coisas de
maneira separada e isolada, falhando em fazer associacdes entre objetos e eventos.

Este capitulo trata de tais problemas na fase de elaboragao do pensamento. Uma
explicagdo detalhada sobre como identificar as disfungées ¢ dada, assim, como
sugestdes para corrigir cada uma delas, usando os critérios de mediagao de Feuerstein.
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Definicao do Problema

(/-’uru perceber que um problema existe, uma

|
|
| as vdrias fontes de informagdo dos
dados e entdo observar que existe uma
| discrepdncia ou incompatibilidade nas
| novas relagées estabelecidas.

]

| - Feuerstein, 1986, 3.10

| Precisa

Uma definigdo precisa de um problema se refere i
habilidade de:

| ® sentir que algo estd errado e que necessita de
atengao;
B identificar a fonte ou discrepancia que criou

| o problema (isto €, reconhecer e estabelecer
claramente a causa e a natureza do problema);

B estabelecer todos os fatores que influenciam
0 problema e identificar aqueles que sdo
incompatfveis.

Ocorréncias Variadas

A proficiéncia em todas as fungdes na fase de input
ajuda na definigdo inicial de um problema na fase de
elaboragio, A defini¢do do problema representa uma
consciéncia de incongruéncia, de elementos faltando

ou incompatfveis numa situagdo, isto é, existe um certo
desequilibrio. Para compreender bem um problema,
pode ser necessério retornar continuamente 2 fase de
input (isto €, coletar mais dados). Uma definigdo clara do
problema facilita uma resposta precisa na fase de output.
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pessoa deve primeiro estabelecer relagcées entre

DESCRICAO

!'
i

O aluno com frequéncia nao consegue

ser claro:
A

7

O que é mesmo que eu
tenho de fazer?

V\’
|

Imprecisa

0 aluno que define um problema de forma imprecisa
pode:

® ser incapaz de ver incompatibilidade entre fontes
de informagio (isto €, pode nio reconhecer que o
problema existe);

€ inabil na coleta de dados e incapaz de fazer
associagbes entre as coisas e pensar reflexivamente;

® demonstrar falta de ideias ou de inspiragao quando
avalia uma situagio;

® ser insensivel ou ndo ter curiosidade em relagdo a
problemas;

® ter dificuldades para decidir sobre um curso de acédo
em resposta a uma situagio.

Um aluno com inadequagio ao vivenciar ou definir um
problema pode tender a passividade quando defrontado
com uma tarefa por ndo saber exatamente o que tem
de fazer. Seré incapaz de continuar a trabalhar com
independéncia, pode pedir que a tarefa seja explicada
vérias vezes e pode ser incapaz de aplicar os conceitos
que estdo sendo ensinados.



MEDIACAO DE

Intencionalidade e
Reciprocidade

O professor foca o problema para os
alunos:

“0 que vocés acham que sera pedido
aqui?”,

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIASS PARA CORRIGIR A DEFINICAO IMPRECISA DE UM
PROBLEMA

O Pedir aos alunos para descrever com suas palavras como
percebem o problema.

O Retornar a fase de input para assegurar que todos os dados foram
coletados com precisio.

O Levantar a curiosidade nos alunos passivos, fazendo perguntas
relativas a atividade.

0O Dar aos alunos problemas nos quais eles precisam identificar
incongruéncias num conjunto de circunstincias.

Significado

O professor encoraja a identificagdo de
incongruéncias:

“Vocé é capaz de identificar o que
€ preciso para podermos resolver o
problema?”,

O Mostrar como a comparagao, o relacionamento e a combinagio de
dados podem levar a uma defini¢do mais precisa do problema.

0O Explicar como pesquisar e fazer associagdes entre dados de
forma que se possam identificar incongruéncias (p. ex.: tabelas
comparativas, tabelas de categorizagao).

O Encorajar os alunos a perceber problemas em termos do que
05 provocou e a isolar fatores que terdo maior influéncia na
resolugao. '

Autorregulacao
e Controle do
Comportamento

O professor estimula a analise eo
pensamento reflexivo:

“Qual é a falha da argumentacao?”.

O Estabelecer o habito de questionar incongruéncias ou elementos
faltantes.

O Proporcionar a prética de encontrar contradigdes em
argumentacoes.

O Encorajar os alunos a se envolver ativamente na definicao de
problemas por meio da anilise sistemadtica de uma situagéo, ou
pensando de forma légica ( P- €X.: separar os problemas em partes
menores).
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Selecao de Dados Relevantes —mno—

, DESCRICAO

| Para selecionar dados relevantes, é necessdrio O aluno é incapaz de extrair a
em primeiro lugar definir objetos especificos informacgao essencial:
que determinardo o foco e o grau de relevincia

do dado para a pessoa.
- Feuerstein, 1980, 91

Como vou saber qual

/,
pega do quebra-cabeca
tenho de usar?

Y.

S ——————

\
\\

Habilidade para Habilidade Deficiente para

A habilidade para selecionar dados relevantes implica 0O aluno que tem uma habilidade deficiente para
ser 0 aluno capaz de: selecionar dados relevantes pode apresentar

® escolher e usar a informagao apropriada e correta dificuldades de:

para resolver um problema: ® encontrar as ideias principais de um texto;
B definir o objetivo e selecionar, entre vérios dados, ® extrair a moral de uma histéria:
86 aqueles que so especificamente relevantes para ® identificar a ideia central de uma argumentagio,

satisfazer o objetivo em particular; discussio ou debate:

B decidir quais aspectos serio tteis numa situagdo ™

: encontrar os pontos de sustentagdo de uma
em particular;

argumentacao;

B visualizar todas as opgoes objetivamente para »
diferenciar as informagdes que sio apropriadas e
relevantes das que nio sio.

resolver problemas que requeiram a discriminagao
e a eliminagdo de alternativas irrelevantes (p.

€X.: questdes de mdltipla escolha; problemas de
linguagem);

® apreender grande quantidade de matéria necessaria
a realizagdo de testes e exames.

Ocorréncias Variadas Exemplo

A inabilidade para coletar dados com precisdo na fase Um aluno que nio consiga eliminar certos dados e dar
de input resultara em dificuldades na definigio do preferéncia a outros ficar fora de foco nas discussoes e
problema na fase de elaboragdo. Se um problema nio tera dificuldade para resolver problemas. Por exemplo:
for claramente compreendido, seré dificil selecionar se a classe estivesse discutindo sobre camelos, esse
dados relevantes e importantes para sua solugao. Isso aluno relataria uma histéria sobre seu cachorro. Ou,
resultard em erros expressos na fase de output. se fosse pedido para selecionar a pega que falta do

quebra-cabega entre seis alternativas, todas iguais

em tamanho mas diferentes na forma e na cor, seria
incapaz de ver que o tamanho é irrelevante porque nio
seria capaz de discriminar entre as virias alternativas.

134




—

MEDIAGAO DE

Significado

O professor incentiva o uso de mapas
mentais:

“Faga um mapa mental que lhe
mostrara todos os pontos importantes
Instantaneamente”.

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR HABILIDADE DEFICIENTE PARA
SEEECIONAR DADOS RELEVANTES

O Incentivar a “percepgio objetiva” (isto ¢, observar itens com o
objetivo especifico de discrimina-los a fim de descartar itens
irrelevantes). Por exemplo:

- comparar itens e descartar todos que sejam diferentes;
- categorizar itens em grupos e subgrupos;

- organizar itens de acordo com o aumento de tamanho ou em
ordem cronolégica.

O Proporcionar a pratica de identificar os pontos principais de um
texto encorajando os alunos a fazer perguntas com “por que” e
“como”.

O Ajudar os alunos a descobrir o valor de mapas mentais e
fluxogramas na sumarizagdo de textos.

Planejamento de
Objetivos

O professor media a estratégia para
alcangar o objetivo:

“Identifique especificamente todas
as colsas que vocé precisa fazer para
alcancar o objetivo”.

O Encorajar os alunos a estabelecer objetivos claros quando
iniciarem um projeto, o que os ajudara a focar a atengao em
informagoes mais especificas.

O Desafiar os alunos a descrever seus objetivos com as préprias
palavras, o que ajudard a clarificar o pensamento.

O Ajudar os alunos a identificar os passos envolvidos para alcangar
0s objetivos, a fim de estabelecer um esquema de trabalho para
selecionar dados relevantes.

Autorregulacao
e Controle do
Comportamento

O professor estimula uma abordagem
metdédica:

“Quals dados ajudarao na solugao do
problema?”

0 Assegurar que os alunos compreendam os requisitos da tarefa
antes de iniciarem a atividade (p. ex.: definir o tema do trabalho
antes de comegar a escrevé-lo).

0O Ajudar no estimulo a verificagao cruzada (p. ex.: verificar se
todas as informagoes apropriadas foram reunidas antes de dar
continuidade a um exercicio de matemadtica).

O Reforgar a necessidade de controlar a impulsividade e nao se
apressar na execugao da tarefa (p. ex.: num exercicio de leitura, os
alunos devem indicar a ideia principal de cada paragrafo antes de
continuar a leitura).
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Adocao de Comportamento Comparativo Espontaneo

— S—

| O comportamento comparativo espontineo é

; um dos “blocos de construgdo” fundamentais

| dos processos cognitivos mais

| elevados. Possibilita ao individuo
{ranscender sua percepcdo imediata

e estabelecer relagées.

- Feuerstein, 1980, 39

Habilidade para

A habilidade para adotar comportamento comparativo
espontaneo implica que o aluno possa:

B sair da posigio de simplesmente reconhecer objetivos
€ eventos para estabelecer relagdes entre eles:

W fazer comparagdes automdticas ao executar tarefas
ou resolver problemas:

® pesquisar espontaneamente similaridades e
diferengas entre itens:

informagio em sistemas significativos que sio

l ® organizar e integrar unidades discretas de
l inter-relacionados:
|

® usar e modificar os critérios de comparacao de
w maneira dindmica para se ajustar ao problema.

Ocorréncias Variadas

A habilidade de fazer comparagoes espontaneamente ¢
afetada pelos processos na fase de input. E uma importante
fungio na base de elaboragio por ser um pré-requisito

na formagao de relagdes e associagdes entre itens. Ela é
essencial para o pensamento e influencia a forma pela qual
uma resposta serd comunicada na fase de output.
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DESCRIGA0 —

A inabilidade da crianga para comparar
espontaneamente interfere em sua
capacidade de tomar decisées:

R
Nao sei qual escolher. f
Este aqui € bom, mas |
este outro também é. J

Inabilidade para

0 aluno que € incapaz de adotar comportamento
comparativo esponténeo pode:

W ter uma “apreensio episédica da realidade”, na qual
0s itens sdo vistos separadamente, como se nio
tivessem relagdo uns com os outros;

B ter dificuldade em comparar dois itens (isto ¢,
descreverd um ou outro individualmente, sem
mencionar a conexio entre eles);

B ter dificuldade em usar adjetivos como “similar”,
“igual”, “diferente” no discurso espontaneo;

B ter dificuldade em tomar decisdes que envolvam a
habilidade subjacente de comparagao (isto é, usar
critérios relevantes para identificar similaridades e
diferengas entre itens);

W fazer generalizagdes superficiais e apressadas sobre
Pessoas e eventos, sem estar atento a diferengas
individuais.

Exemplo

Um aluno que nio apresenta comportamento
comparativo espontaneo ter4 dificuldade para tomar
decisoes por ser incapaz de pesar os prés e os contras de
uma situagao (p. ex.: escolha da propria carreira).




ESTRATEGIAS

MEDIACAO DE ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR A INABILIDADE EM ADOTAR
* COMPORTAMENTO COMPARATIVO ESPONTANEO
Significado

O Explicar como comparagoes sao feitas, referindo-se a
similaridades e diferengas, de acordo com critérios relevantes e

O professor media a estratégia de apropriados.

comparagao: O Mostrar como critérios relevantes de comparagao variario,

dependendo da finalidade da comparagao.
“Vamos determinar as similaridades e

as diferengas entre estes dois objetos”. O Encorajar os alunos a “sobrepor mentalmente” dois itens para
estabelecer similaridades e diferengas entre eles.

O Fornecer aos alunos critérios ou atributos dos itens que possam
ser comparados (p. ex.: cores, tamanho, etc.)

O Mostrar como podem ser usados graus de comparagao e 0posigio.

Transcendéncla O Dar exemplos que os alunos possam usar para praticar a
habilidade de comparagao - tanto em casa quanto em sala de

aula (p. ex.: comparar personagens de uma telenovela: comparar
O professor incentiva a aplicacao produtos e carreiras de acordo com o critério de descrigio do
continua de comparagao: trabalho, de horério, de pagamento, etc.; ou diferentes estratégias
para solugéo de um problema).

“Para escolher a futura carreira, vocé

O Mostrar como a defesa e a acusg 0 num julgamento podem
precisa pesar os prés e os contras”, ca Juiga ot

ganhar com argumentos que tenham comparagdes criticas dos
fatos.

NOV'dade e Desaﬂo O Encorajar os alunos a fazer comparagoes criativas e originais:

criando metaforas num poema original,

- comparando duas coisas diferentes — P. €X.: uma meia e uma

O professor desafia os alunos a e,

pesquisar relagdes incomuns: ] _
- fazendo comparagdes incomuns que envolvam os sentidos (p.

“Compare como um polvo e uma girafa ex.: Que gosto vocé imagina que tem a cor vermelha? Qual é o
lutam de maneira diferente”. sentimento da cor amarela?).
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Campo Mental

[ ————————————————

, DESCRICAO

Esta deficiéncia é evidente na limitac¢do do
numero de unidades de informagdo que sdao
manipuladas ou processadas
simultaneamente, ou o “efeito

do cobertor curto”, isto é,

cobrir a cabega e descobrir os

Pés, ou vice-versa.

- Feuerstein, et al., 1986, 3.11 {\\¥

" Amplo e Profundo

Um campo mental amplo e profundo se refere 3
capacidade de:

| ® reter um niimero de unidades de informagéo a fim
| de manipulé-las mentalmente:

® focar, reter e usar duas ou mais fontes de
informagéo simultaneamente:

® lembrar de informagdes que foram previamente
armazenadas:

|

" ® lembrar de informagdes relevantes de experiéncias
f passadas;
i
|
]

® coordenar informagdes a partir de uma ampla
variedade de fontes.

Ocorréncias Variadas

O campo mental estreito em geral se manifesta como
um problema de meméria, que afetard todas as trés

fases da cognigdo. Na fase de input, nio existe a
necessidade de usar duas ou mais fontes de informagao
simultaneamente; na fase de elaboragio isto resulta

na inabilidade de se lembrar ou extrair informagéo de
multiplas fontes; na fase de oulput ele se manifesta como
dificuldade de lembranga.
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0 campo mental limitado e estreito do
aluno afeta sua capacidade de lembrar:

/ )
Estudei a matéria varias
Vezes, mas nao consegui

") lembrar de nada no teste. |
\
L e H

t Estreito e Limitado

0 aluno que possui um campo mental estreito ¢
limitado pode:

® ficar relutante em tentar guardar fatos na meméria
(isto €, ndo assumir responsabilidade para integrar
€ armazenar informagdes ativamente);

® ndo conseguir se lembrar de coisas ha pouco
memorizadas (isto €, dificuldade de se lembrar de
informagdes armazenadas recentemente);

® ndo conseguir se lembrar de coisas memorizadas
ha muito tempo (isto é, ter dificuldade de recuperar
informagdes que foram armazenadas ha muito

tempo);

B [embrar-se de fatos episodicamente (isto ¢,
lembrar-se num dia e no outro, nio);

® ter dificuldade de coordenar fatos de mais de uma
fonte de informagao (isto ¢, ser incapaz de associar
informagdes a fim de torni-las significativas).

Exemplo

Um aluno que tenha um campo mental estreito e
limitado pode ser incapaz de se lembrar de fatos quando
esta estudando para exames. Lembra-se de partes de
um evento, mas nio de tudo. O aluno também pode ter
dificuldade de se lembrar dos detalhes de um lugar que
tenha visitado, ou de uma histéria que tenha lido.
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MEDIACAO DE

Intencionalidade e
Reciprocidade

O professor encoraja a lembranga de
curto prazo:

“Fale-me sobre o que acabamos de
discutir”,

———

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR UM CAMPO MENTAL ESTREITO E

“LIMITADO

O Utilizar a ampliagio (tornar o estimulo maior) e cores (mais
brilhantes) para ajudar a mé meméria visual.

O Usar ampliagdo (tornar o estimulo mais alto e mais claro) para
ajudar a meméria auditiva,

O Pedir aos alunos para lembrar ou explicar novamente o que vocé
acabou de dizer - comece com passagens curtas e passe para
mais longas.,

Significado

O professor media uma estratégia para
ajudar na memorizagao:

“Vamos agrupar estas Informacgées em
categorias para ajuda-lo a se lembrar”,

O Organizar as informagdes apropriadamente para assegurar que
sejam compreendidas antes de confid-las & meméria.

O Quebrar a informagao em partes manipuléveis (p. ex.: 463921
se torna 46-39-21 [isso pode ser feito com letras, palavras,
informagéo)).

O Fazer cartdes de uma sequéncia de eventos que 0 aluno deve
montar (p. ex.: aprontar-se para dormir).

O Usar a categorizacao e as técnicas de agrupamento para ajudar a
memorizar.

O Usar a revisualizagio e técnicas de associagao que ajudem a
tornar a informagdo mais interessante, consequentemente mais
facil de lembrar.

0O Mostrar aos alunos o valor do processamento de informagdes por
meio de diferentes modalidades a fim de ajudar na lembranga (p.
ex.: desenhar diagramas ou gravuras, dramatizar, cantar e usar
mapas mentais).

Autorregulacao '
e Controle do
Comportamento

O professor estimula a automonitoragao
do comportamento, incentivando bons
habitos:

“Leia, escreva e repita para ajudar vocé
mesmo a se lembrar da informacgao”.

O Levar os alunos da aceitagdo passiva da aprendizagem para
construir, compreender e integrar informagdes ativamente, a fim
de gravé-las na meméria.

O Incentivar os alunos a recontar uma histéria a fim de facilitar a
memorizagao significativa.

O Estimular a utilizagio de repeti¢ao constante para melhorar a
lembranca de informagdes guardadas por muito tempo.

O Incentivar os alunos a monitorar sua capacidade de memorizagio
por meio de verificagdo (p. ex.: “Vocé consegue se lembrar hoje de
quantos objetos existem dentro da caixa?”).
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Comportamento Somativo Espontaneo

DESCRICAO — : "

| Esta deficiéncia reflete a falta de uma
| orientag¢do para sumariar a realidade
f como parte da interag¢do de

' alguém com o estimulo. O

’ comportamento somativo

! implica usar quantificacées
absolutas e relativas em eventos
| de agrupamentos, comparagdo,
subtragdo e multiplicagao.

- Feuerstein ef al., 1986, 3.12

0 aluno consegue contar, mas nao
consegue somar:

Veja, eu consigo contar!
Posso saber quanto é 4 +
5 colocando estas duas |
“w pilhas juntas e contando a
1 partir de 1. ;

N ——

Necessidade de

A necessidade de comportamento somativo espontaneo
se refere & capacidade de:

® se preocupar em saber a quantidade das coisas i
nossa volta;

® somar nimeros, objetos e eventos com um objetivo
claro em mente:

® organizar a interagio com o estimulo, no objetivo
de agrupar, somar e tirar conclusdes sobre os dados;

® quantificar eventos, ideias e matérias para
comparar, avaliar e coloca-los em perspectiva;

® extrair o conceito subjacente de um sumério de
informagdes.

Ocorréncias Variadas

Na fase de input, os estimulos sdo percebidos
episodicamente e de forma isolada. Se nio houver 0
comportamento somativo na fase de elaboragio, nio
havera necessidade de estabelecer relagao entre nimeros,
atos ou eventos a fim de resumir informagio. A falta

de um esquema torna dificil a comunicagdo na fase de
oulput.
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Necessidade Deficiente de

O aluno que tem necessidade deficiente de
comportamento somativo espontaneo pode:

B ndo perceber que é necessario quantificar
qualquer coisa (p. ex.: responder a perguntas como
“Quanto?” com: “Eu ndo sei... muitos!”):

B relacionar dados sem a necessidade de estabelecer
relagdes significativas ou assimild-los num
esquema apropriado;

® contar e somar de modo automético sem uma
verdadeira compreensio dos conceitos numeéricos
subjacentes;

® ser incapaz de aplicar conceitos devido a uma
inabilidade de sumariar dados a fim de extrair os
conceitos subjacentes.

Exemplo

Ao aprender adigdes simples, o aluno usaré dispositivos
para contar a fim de chegar  resposta “contando” cada
contador separadamente, em vez de relacionar cada
nimero com os outros em termos de tamanho, de sua
ordem, reversibilidade, classe e relagdes das partes
com o todo. Consequentemente, o aluno seri incapaz
de alcangar uma compreensio em profundidade dos
conceitos subjacentes implicitos na adigio.




ey

MEDIACAO DE

Significado

O professor busca os conceitos
matematicos subjacentes:

“Esta ficando malor ou menor? Estamos
somando ou subtraindo?”,

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR UMA NECESSIDADE DEFICIENTE
DO COMPORTAMENTO SOMATIVO ESPONTANEO

O Evitar a computagao mecénica que mascara a plena compreensio
dos conceitos subjacentes (p- ex.: estabelecer a relagio entre os
processos matematicos: a multiplicagdo é uma adigdo recorrente).

O Praticar a sumarizagdo de uma matéria criando uma vista geral
da drea de estudo e relacionando os diferentes aspectos do topico.

O Promover uma aprendizagem ativa da adigdo e subtragio pela
exposicao direta ao estimulo e deixar que os alunos descubram
as respostas, em vez de fornecé-las (p. ex.: usar materiais
manipulativos concretos, como blocos, pegas, linhas e nimeros
em tamanho natural, os préprios dedos, etc.).

O Proporcionar aos alunos habilidades de estudo para sumariar e
relacionar fatos de forma significativa (p. ex.: encontrar ideias
principais; encontrar detalhes: sequenciar fatos: relacionar
detalhes de causa e efeito: prever resultados; tirar conclusoes).

Intencionalidade e
Reciprocidade

O professor reafirma uma resposta
somativa:

“Sim, vocé pode agrupar os itens para
soma-los”,

O Apresentar partes de informagdo aos alunos para sugerir a relagao
entre elas.

O Chamar a atengio dos alunos verbalmente para a necessidade
do comportamento somativo, pedindo frequentemente para
quantificar processos, como contar, subtrair e somar.

O Reconhecer as respostas quando demonstrarem comportamento
somativo.

Transcendéncia

O professor elabora uma estratégia para
sumarizar e relacionar fatos:

“Vamos sumariar as causas da
Revolugao Francesa relacionando todos
os fatos num padrao criativo ou mapa
mental”.

. O Ajudar os alunos a resumir fatos sobre um novo contetdo de

forma que sejam enumerados e relacionados significativamente
uns com os outros, assim como relacionados com o
conhecimento ja retido na meméria.

O Fornecer exemplos que os alunos possam usar para praticar
a coleta e a sumarizagao de fatos, a fim de investigar, tirar
conclusdes e tomar decisdes (p. ex.: comprar um carro, uma casa,
etc.; planejar uma viagem; examinar os pros e os contras de um
trabalho).

141




Projetar Relacgoes Virtuais

— DESCRICAO

; A falta de necessidade de estabelecer relagies ¢
| uma expressdo operacional de uma apreensao
| episédica da realidade. A

| dedugdo de uma relagdo entre
todas virtualmente possiveis
requer o estabelecimento de
um elo (uma conexdo) entre
objetos elou eventos.

- Feuerstein et al., 1986, 3.15

0 aluno sente dificuldade para aplicar
um conceito numa situagao nova:

N&ao consigo saber deﬁ
quanto tempo preciso.
Tenho de somar ou
subtrair?

Habilidade para

A habilidade para projetar relagdes virtuais implica o
aluno ser capaz de:

® estabelecer relagdes entre eventos aparentemente
isolados, o que envolve:

| - aplicar regras e conceitos previamente
aprendidos a situagdes novas;

reestruturar relagdes para fazer associagdes
novas e significativas;

® unir habilidade de pensamento para estabelecer
relagbes em vérias situagdes que existam
“virtualmente” ou “potencialmente”:

® reconhecer uma modificagio na relagao quando um
ou mais estimulos sio alterados:

B reestruturar as conexdes existentes entre objetos ou

eventos a fim de resolver novos.

Ocorréncias Variadas

Na fase de input, uma apreensio episddica da realidade
pode significar que a relagao fundamental nio é vista,
Isso afeta a fase de elaboragiio, resultando na inabilidade
do aluno para aplicar conceitos jd conhecidos para
formular novas relagdes, fazer paralelos ou ver analogias.
Como resultado, a comunicagdo da informagio na fase de
output fica sem significado ou conexio.
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Inabilidade para

0 aluno que tem inabilidade para projetar relagoes
virtuais pode:

B ser incapaz de aplicar um conceito aprendido em
uma drea a outra matéria diferente (p. ex.: ndo
perceber que somar magas é 0 mesmo que somar
peras);

® prender-se a uma relagdo fixa mesmo quando o
estimulo demande alteragdo na relagdo (p. ex.:
aplicar o teorema aprendido para um tridngulo
a um quadrado no qual os lados e angulos foram
alterados).

Exemplo

Na sala de aula, o aluno sers passivo. Nao terd necessidade
de aplicar conhecimentos e habilidades previamente
aprendidos a novas informagdes para torn4-las
significativas. O aluno perceberd a informacdo isolada e
separada, sendo incapaz de estabelecer relagdo com novas
situagbes. Nao perceberd que fazer subtragdes na escola é
0 mesmo que receber troco quando fizer compras.

[ S



MEDIACAQ DE

Significado

O professor d4 os motivos para
reestruturar uma relagao:

“Este problema nao pode ser resolvido
com precisao, a menos que vocé
estenda para z a relagao entre x e y"

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR UMA INABILIDADE EM PROJETAR
RELACOES VIRTUAIS

O Promover a consciéncia das limitagdes da aceitagio passiva de
‘uma relagdo sem testi-la numa nova situagao.

O Mostrar como se podem facilitar os estudos quando uma nova
informagdo ¢ agrupada e associada a um conhecimento Jja
existente.

O Estimular a necessidade de questionar qualquer novo dado que
pareca sem sentido ou ndo relacionado com o tépico.

0O Mostrar como a solugdo de problemas pode ser mais rapida
usando conceitos integrados previamente, reconfigurando-os
para ajudar a nova situagio.

Transcendéncia

O professor dé oportunidade de fazer
associacao com novas situagdes:

“Como vocé poderia modificar o método

de classificagao para Incorporar estes
novos itens?”,

O Proporcionar pritica na aplicagio de uma habilidade a vdrias
tarefas (p. ex.: agrupar por tamanho, nimero, nome, fungio,
etc.).

O Deixar que os alunos formem novas associagoes, com base nas
relagdes entre eventos do cotidiano (p. ex.: generalizar a operagao
de fazer uma chamada telefénica para virios tipos de aparelho).

O Proporcionar oportunidades que estimulem os alunos a estender
ou modificar uma relagio a fim de alcangar um resultado (p. ex.:
“Vocé provou que todas as substincias formaram cristais de sal; o
que pode fazer para liquefazé-las?”).

Competéncia

O professor pratica a aplicacao
espontanea de um conceito a uma nova
situagao:

“Muito bem! Vocé demonstrou como um
plano pode ser usado para resolver um
problema de matematica e organizar
um jantar”,

O Desenvolver tarefas com dificuldades crescentes, nas quais novas
configuragdes tém de ser formadas antes que o sucesso seja
alcangado.

O Recompensar os alunos por adaptarem valores ou
relacionamentos relativos para se adequarem a novas tarefas.

O Elogiar os alunos pela utilizagdo espontinea de habilidades como
agrupamento, comparagao e Categorizagio em situagbes novas.
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Evidéncia Logica

il st
‘
{

| A falta de necessidade de evidéncia logica ndo
, se reflete necessariamente numa deficiéncia

| para operar de maneira logica,

‘ porque as respostas das criangas
algumas vezes demonstram

i compreensdo logica. Em

| vez disso, a inconsisténcia

| frequentemente observada

nas respostas das criangas

pode ser devida a uma falha

no sistema de necessidades, no
qual a evidéncia logica ndo é
pertinente.

- Feuerstein, 1980, 96

Necessidade de

A necessidade de evidéncia légica se refere a habilidade
para:

® internalizar o desejo de desafiar e questionar o jeito
| de ser das coisas;

® buscar evidéncia para suportar ou confirmar a
validade de afirmativas, fatos e eventos;

| ® buscar consisténcia l6gica para descobrir ou
resolver uma contradigio;

B gerar questionamentos, buscar respostas e
apresentar explicagdes;

B buscar ativamente uma solugdo, uma vez
defrontado com um problema (quando o
desequilibrio é experimentado);

W desejar automaticamente isolar a inconsisténcia
numa sequéncia de eventos.

Ocorréncias Variadas

0O aluno que demonstra uma atitude de aceitagao passiva
da informagao na fase de input terd uma necessidade
inadequada de buscar evidéncia l6gica e sustentar
afirmativas e julgamentos na fase de elaboragio. Isso
pode, com frequéncia, resultar em ma comunicagio na
fase de output.
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DESCRICAO

|

O aluno aceita as coisas sem
questionar:

Ninguém pode nadar
quando esta chovendo.

Eu sei porque minha mae
L falou!

Falta Necessidade de

O aluno que demonstra falta de necessidade de
evidéncia l6gica pode:

B ndo ser capaz de sustentar Jjulgamentos, respostas
ou afirmagdes com explicagdes adequadas;

® demonstrar uma atitude de aceitagdo passiva
quando confrontado com problemas:

® ndo buscar ativamente uma solugao quando a
existéncia de um problema é evidente;

B ser capaz de demonstrar alguma compreensio
l6gica, mas falhar em aplicar légica para encontrar
solugdes;

® permanecer inconsistente na formulagio de
opinioes;

B responder a situagdo prematura ou irracionalmente;

B ser facilmente persuadido a adotar solugdes dos
outros sem pensar nelas.

Exemplo

Os alunos podem, com frequéncia, apresentar motivos
inadequados para manter uma opinido, ou chegar a
conlusdes baseadas em evidéncias contraditérias e/ou
insuficientes.

T —
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MEDIAGAO DE

Significado

O professor pede que um argumento
seja justificado:

“Para convencer-me de que vocé esta
certo, vocé precisa provar”.

§

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR A FALTA DE NECESSIDADE DE
EVIDENCIA LOGICA

O Mediar ativamente a importancia de ser capaz de fornecer
motivos l6gicos e apropriados para opinides e eventos.

O Fornecer exemplos gréficos das consequéncias da aceitagao
de ideias ou conclusdes sem examina-las (p. ex.: comprar um
produto somente com base em sua propaganda).

O Explicar a importéncia da evidéncia no sistema judicial (p. ex.:
como a culpa ou a inocéncia podem ser determinadas somente
buscando fatos que tenham uma base légica).

Transcendéncia

O professor desenvolve a necessidade
de evidéncia I6gica em varios contextos
diferentes:

“Como os médicos, advogados e
Jornalistas se apoiam em evidéncia

légica?".

O Encorajar os alunos a discutir e debater questdes em vérias
perspectivas, trazendo evidéncia para sustentar todas as opinides
possiveis.

O Dar oportunidade aos alunos para experimentar as muitas formas
em que a evidéncia légica é aplicada (p. ex.: em tribunais, na
ciéncia, em debates, em negociagdes e tomadas de decisio).

O Explorar oportunidades para tomar decisdes com base em
evidéncia légica que possa impactar a vida dos alunos (p. ex.:
regras escolares com relagdo a lixo, depredagio, grafitagem, etc.).

O Encorajar os alunos a encontrar ou pesquisar evidéncias de apoio
a fim de explicar uma ocorréncia (p. ex.: por que comegou um
incéndio ou ocorreu um acidente?).

Individuacao

O professor aceita respostas individuais
baseadas na l6gica demonstrada:

“Aceito as respostas da Teresa e da
Jane porque elas as justificam de forma
logica”.

0 Apresentar tépicos controvertidos e deixar que os alunos
formulem as préprias opinides, dando motivos l6gicos para
sustentar seus pontos de vista.

O Reconhecer o direito individual a diferentes pontos de vista, desde
que justificados logicamente.

O Encorajar os alunos a adotar a busca de evidéncia légica na
solugdo de problemas, em vez de confiar somente em respostas
emocionais.
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Internalizacao de Eventos

ST DESCRICAO )

\ Esta disfungao é evidente na dependéncia do 0 aluno nao consegue manipular a
comportamento concreto. informacao mentalmente:

- Feuerstein ef al., 1986, 3.15 P
_/  Como posso saber a
' < resposta se ndo posso

{ ) ' usar minhas fichas?

Habilidade para Inabilidade para
A habilidade para internalizar eventos implica o aluno O aluno que experimenta inabilidade para internalizar
poder: 4 eventos pode:
B assimilar e acomodar informagdes para fazer ® depender demasiadamente de auxilios concretos
generalizagoes; sensoriais (p. ex.: usar blocos e os dedos para
contar);

® pensar abstratamente (sem o uso de ajuda concreta)
(isto €, usar representagdes como sinais, simbolos e ‘ B ser incapaz de reter ou usar varias fontes de

conceitos para processar dados): informagao;
B manipular mentalmente informagdes e conceitos ® ser incapaz de resolver problemas mentalmente:
que foram armazenados (internalizados); ® mostrar md-formagdo conceitual esponténea (isto
® usar informagdes armazenadas para resolver ¢, ter dificuldade para formular conclusdes):
problemas. ® ser incapaz de associar eventos presentes com

n

I

|

[

l : :
5 eventos do passado e do futuro (isto é, localizados
', aqui e agora);
|

1

B ter dificuldade de executar tarefas baseadas em
processos internalizados previamente (p. ex.:
conhecer multiplicagéo com digitos multiplos).

Ocorréncias Variadas Exemplo

Na fase de input o aluno confia fortemente em O aluno precisara manipular fisicamente o estimulo
dados concretos, o que resulta num pensamento quando resolver problemas, sendo incapaz de pensar
simbélico limitado. Componentes cognitivos, como hipoteticamente - ter4 de colocar fisicamente a mio no
0 planejamento, o processamento e a projegao, ficam fogd para saber que ele queima: nio conseguira pensar
restringidos na fase de elaboragio. Isso resulta numa em calor em termos abstratos ou usar a experiéncia
inabilidade para comunicar ideias ou solugdes de forma passada com fogo.

abstrata na fase de output.
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MEDIAGAO DE

Competéncia

O professor estimula o movimento do
concreto para o abstrato:

“Some dois mais trés sem usar os
blocos desta vez”,

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR INABILIDADE PARA INTERNALIZAR
EVENTOS

O Inicialmente, fornecer ajuda de material concreto e, na medida
em que o desempenho do aluno melhorar, gradualmente reduzir
a dependéncia de material concreto, consequentemente evitando
a ansiedade (p. ex.: primeiro use suas fichas de contar e entio
tente o préximo exemplo sem elas).

O Estimular a visualizagdo, deixando que os alunos fechem os olhos
€ vejam, sintam e movimentem objetos mentalmente, como
método de compreender e integrar informagdes.

Autorregulacao
e Controle do
Comportamento

O professor encoraja os alunos a
aprender com os erros do passado:

“Pensem agora - nao cometam os
mesmos erros da ultima vez”,

O Evitar respostas prontas e encorajar a antecipac¢ao de uma
resposta por meio de questionamento e sondagem (p. ex.: “O que
vocé acha que vai acontecer em seguida?”).

O Dar instrugdes orais, passo a passo, e encorajar os alunos a
pensar por meio do processo.

O Encorajar os alunos a verbalizar os passos e regras requeridas
para completar a tarefa antes de comegar a executa-la,

O Encorajar o pensamento reﬂexivo.,_monitorando 0s eventos apds
terem acontecido.

Transcendéncia

O professor estimula o planejamento
interiorizado:

“De que precisamos para fazer estes
bonecos?”,

O Proporcionar aos alunos vocabuldrio relevante para generalizar,
categorizar e classificar informagdes, a fim de desenvolver uma
compreensao de conceitos.

O Enfatizar relagies entre partes da informagdo para ajudar os
alunos a recuperar experiéncias do passado quando resolverem
problemas.

O Proporcionar pritica de resolugio de problemas do cotidiano
(p. ex.: receber troco, pagar contas, organizar uma festa).
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Pensamento Hipotético-inferencial ————————o—

' A proposigdo “Se... entdo” é a expressdo do
. pensamento hipotético, que requer prontiddo
' para a busca de alternativas por
| meio das quais possa explicar o
fenémeno.
- Feuerstein ef al., 1986, 3.13

Habilidade para Usar

O pensamento hipotético-inferencial se refere i
habilidade para:

B fazer generalizagdes e inferéncias validas, baseadas
em varias experiéncias:

|
| W gerar vérias teorias possiveis, baseadas na

evidéncia, que serdo testadas num estagio posterior;

® tirar uma conclusio a partir de varios exemplos

minha méo provavelmente também se queimari
quando a colocar no fogo”).

——————

Ocorréncias Variadas

Uma percepgao clara e precisa, uma coleta de dados
precisa e a habilidade de considerar muitas fontes

de informagao na fase input sio essenciais para

0 pensamento hipotético-inferencial. Na fase de
elaboragio, as teorias e generalizagdes sio formadas com
base em similaridades na evidéncia. Na fase de output, a
hip6tese é explicada com precisio usando instrumentos
verbais expressivos adequados.
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—~ DESCRICAO ——

similares (p. ex.: “Se o fogo queima a madeira, entio

O aluno tem dificuldade para gerar
alternativas:

r-—ui \

_—" Perdi o 6nibus e agora nao |
N sei 0 que fazer.

| Uso Restrito do

0 aluno que experimenta uma utilizacio restrita de
pensamento hipotético-inferencial pode:

B ser incapaz de associar eventos ou ver similaridades
entre coisas a fim de fazer generalizagoes e
inferéncias;

® visualizar o mundo de forma desconexa e ter
dificuldade para tirar conclusdes:;

( ® ndo “perceber” alternativas, ou explorar outras
i possibilidades para explicar fenémenos:
i

B ndo procurar evidéncias para criar uma hipétese.

Exemplo

Um aluno que manifesta utilizagdo restrita do
pensamento hipotético-inferencial seria incapaz de
encontrar formas alternativas de chegar em casa apos

ter perdido o 6nibus. O aluno é incapaz de ver a ligacao
entre pegar o 6nibus e outros meios de chegar em casa;
nao consegue refletir sobre experiéncias do passado a

fim de gerar uma possivel experiéncia. Nao se engaja no
pensamento “Se... entao”, isto é: “Se eu perdi o 6nibus,
entdo poderia tomar um taxi, caminhar, ligar para casa...”




MEDIACAO DE

Significado

O professor mostra o valor da geragao
de uma hipétese:

“Se madame Curie nao tivesse
formulado a hipétese da radiagao, os

ralos X nunca teriam sido descobertos”.

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR A UTILIZACAO RESTRITA DO
PENSAMENTO HIPOTETICO-INFERENCIAL

O Demonstrar como novas conclusdes podem ser tiradas
considerando a informagio existente.

O Explicar como a formulagdo de hipéteses estabelece a base para a
criagao de associagdes e descobertas cruciais para a exploragio de
novas ideias.

O Explicar como fazer conexdes entre objetos ou eventos ajuda a
gerar proposigdes vidveis ou teorias para a solugao de problemas.

Competéncia

O professor proporciona préticas
usando a férmula “Se... entdo™:

“Se 10, 20, 30 e 40 sao divisiveis por
2, entao 80 também deve ser divisivel

por 2",

O Proporcionar aos alunos experiéncias na geragao de hipéteses
com base em vérias situagdes ja provadas (p. ex.: “Se estas formas
com trés lados sao tridngulos, entdo aquelas outras com trés
lados também sao tridngulos”).

O Mostrar aos alunos como tirar inferéncias a partir de atributos
comuns nas coisas que veem a fim de fazer o que parece
complexo ser mais acessivel (p. ex.: que a multiplicagdo é uma
soma repetida).

O Proporcionar prética usando a férmula “Se... entdao” (p. ex.:
“Se a cortiga, a madeira e o isopor flutuam, entdo todos devemn
ser menos densos do que a 4gua”).

Individuacao

O professor promove o pensamento
critico na justificativa da hipétese:

“Que outros exemplos vocé pode nos
dar para apolar sua hipétese?”,

O Explorar a técnica de brainstorming como meio de gerar
hipéteses diversas e originais (isto €, ideias que serdo testadas ou
validadas mais tarde).

O Encorajar os alunos a justificar suas hip6teses apoiando-os com
varios exemplos e evidéncia logica.

O Pedir aos alunos para tornar explicito o processo de pensamento
que lhes possibilita formular conclusdes.
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0 DEACRI ¢A0 —— =0
Il No teste de hipoteses, vdrias possibilidades 0 aluno continua numa abordagem nao

l: devem ser mantidas em mente, testadas e testada:

|

|

Estratégias para Teste de HipoteseS e _____

aceitas ou rejeitadas antes Eu na : . asﬂ
Ly . . i por , m
que uma hipétese vdlida seja Y ndo sei por qué

, l

: ; " ue se J

finalmente selecionada entre iy estou certo de q ‘ |

s alternativas continuar neste caminho ,.
as a. A :

VOu conseguir. J

- Feuerstein ef al., 1986, 3.13 L e - _f_ "

Habilidade Deficiente
para Usar

O aluno que experimenta uma habilidade deficiente
Para usar estratégias para testes de hipéteses pode:

Habilidade para Usar

A habilidade para usar estratégias de testes de
hipéteses implica o aluno ser capaz de:

B definir um método adequado para avaliar t
uma hipétese em particular (p. ex.: pesquisa, ,'
|

- L | =k [ ] INCa ni s i 40 IS
experimentagdio, experiéncia prética): ser incapaz de definir ou selecionar o método mai

) 1 _ apropriado para testar uma hipétese em particular
® analisar e avaliar a validade do processo usado na (p. ex.: confiar em adivinhacdes ou estimativas em

!
formulagdo de uma hipétese (p. ex.: verificar se : vez de em evidéncias empiricas):
l
|

informagdes estranhas nao foram incluidas); ot e =
B usar abordagens Ineficientes ou nio sistemadticas

COmparar e contrflslar toc‘ias -» teonas.posswas ¢ para testar hipéteses alternativas (p. ex.: caminhar
ldent'ﬁcar (!ual hipdtese € mais apropriada Numa tma pequena distancia para confirmar a rota mais
dada situagao; Curta prevista, em vez de usar um mapa);

® examinar sistematicamente vérias hipéteses | = ser incapaz de fazer escolhas adequadas porque
alternativas e, por processo de eliminagéo, | as hipéteses alternativas nio foram testadas com
selecionar as opgdes mais viaveis. g SUCesso (p. ex.: dificuldade em responder testes
J de multipla escolha e ser impulsivo na selecdo da

resposta mais valida).

Ocorréncias Variadas Exemplo

A maioria das fungdes de input, como coleta de dados 0 aluno com estratégias deficientes para teste de hipéteses
precisa e capacidade bem desenvolvida para considerar pode se fixar num método especifico de solugio de

muitas fontes de informagdo, afetars a capacidade para problemas, em vez de tentar alternativas. Ele poderia, por
desenvolver estratégias para teste de hipéteses. Durante exemplo, formular a hipétese de que um quebra-cabeca

a fase de elaboragio, os processos a0 usados para seria montado melhor se iniciado pelas bordas. Pelo fato
gerar hipéteses e para avaliar seus resultados previstos. de ser incapaz de testar a validade dessa hipétese, ele
Hipéteses vilidas podem entdo ser usadas e comunicadas persevera com a abordagem independentemente do fato de
de forma clara e precisa na fase de output. que podem existir alternativas mais eficientes.
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ESTRATEGIAS

MEDIACAO DE ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR HABILIDADE DEFICIENTE EM
USAR ESTRATEGIAS PARA TESTE DE HIPOTESES

AUto"egu'agao O Dar oportunidades para estabelecer habitos de verificagdo ou de
e cont")le do teste de alternativas (p. ex.: numa experiéncia de ciéncias, testar

se varias substancias se dissolverio ou nio conforme o previsto).
Comportamento

O Desafiar os alunos a desenvolver as préprias estratégias para teste
eficiente de hipéteses a fim de priorizar solugdes alternativas,

O professor incentiva a verbalizacao das O Encorajar os alunos a verbalizar suas estratégias para teste de

estratégias: hipéteses como ajuda para um trabalho sistematico.

“Explique como vocé pode validar sua
hipotese”, -

Slgniﬂcado 0O Demonstrar o valor da utilizagdo de uma estratégia para teste de
hipéteses (p. ex.: usar o mesmo conjunto de perguntas para testar
varias hipéteses pode ajudar na tomada de decisio).

O professor reforca a ‘necesswad.e O Mostrar como um problema pode ser resolvido com eficiéncia
de usar uma estratégia para avaliar escolhendo o método mais adequado de teste de hipéteses (p. ex.:
alternativas: consultar evidéncias documentadas em vez de desperdigar tempo

com experimentagoes).
“Como vocé pode dizer qual de suas

idelas é melhor para construir a ponte

mals forte?”,
Automodlﬂcagao O Desenvolver estratégias para avaliar um conjunto de hipéteses
resultando na automodificagéo (p. ex.: relacionar os proés e os
contras de uma hipétese envolvendo o alcance da independéncia,
O professor relaciona o processo de como conseguir um trabalho, emprestar dinheiro, morar com um
teste de hip6teses no autocrescimento: amigo).

* 0O Ajudar os alunos a monitorar a automodificagdo, lembrando
estratégias de teste de hipéteses usadas anteriormente (p. ex.:
“Pensei cuidadosamente nas opgoes X, Y e Z. Decidi escolher Z
porque...").

“Em que vocé estava pensando antes
de decidir escolher esta carreira?”.

O Discutir como testar as hipéteses com seguranga, em vez de
adivinhar, pode resultar em automodificagio (p. ex.: usando testes
empiricos para superar uma ddvida, como testes vocacionais, em
vez de opinides subjetivas na avaliagao da aptidio de alguém para
uma carreira).

151



Comportamento de Planejament0 —0mnAmw—

O comportamento de planejamento

envolve estabelecer metas... ¢

{ diferenciar os objetivos e os meios pelos
Quais elas podem ser alcancadas. Os

! passos por meio dos quais se atinge

| um objetivo devem ser detalhados,

' ordenados no tempo e avaliados em

| termos de sua viabilidade, economia e "

! eficiéncia.

- Feuerstein, 1980, 99

Necessidade de

A necessidade de comportamento de planejamento se
refere & habilidade para:

B ver o valor de estabelecer objetivos de curto e
longo prazo;

B projetar-se no futuro para planejar ,!
antecipadamente; ‘
l

|

|

|

® formular objetivos e estabelecer como eles podem
ser obtidos;

® construir e seguir um plano a fim de alcangar
objetivos e resolver problemas;

® identificar os passos especificos envolvidos na
execugao de um plano;

® compreender a importincia de trabalhar
sistematicamente e de forma légica quando
executar um plano; ‘

® modificar os cursos de ag¢ao em termos de ’
economia e eficiéncia.

Ocorréncias Variadas

A impulsividade e a apreensio episédica da realidade na
fase de input provocam dificuldades no estabelecimento
de metas ou objetivos, assim como no planejamento dos
Passos necessarios para alcangar os objetivos na fase

de elaboragio. Isso resultard em comportamento de
tentativa e erro, que por sua vez prejudicard as outputs.
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DESCRICAO

O aluno que vive somente para o
presente é incapaz de planejar objetivos
de longo prazo.

Eu ndo planejei minhas
despesas e agora estou
, quebrada. J

Falta de

O aluno que experimenta falta de comportamento de
planejamento pode:

® ser incapaz de postergar a gratificacio a fim de
planejar e investir a longo prazo;

B atirar-se numa situagdo impulsivamente, sem
planejamento;

B ndo ver a necessidade de planejar, mas viver o aqui
€ agora, resolvendo apenas os problemas imediatos;

B ndo conhecer técnicas e processos envolvidos no
estabelecimento, pesquisa e obtengao de objetivos;

B ser incapaz de explicar os passos envolvidos na
solugdo de um problema:

W ter de se esforgar para seguir um plano.

Exemplo

Criangas que vivem em condigbes ambientais muito
pobres ou perigosas e que experimentam uma existéncia
voltada para conseguir o que comer nao desenvolvem

a necessidade de planejar para o futuro, ou prever e
investir a longo prazo. O ambiente as forga a viver o aqui
€ 0 agdora, tornando desnecessario planejar o futuro.
Similarmente, uma crianga impulsiva ou superprotegida,
cujas necessidades sdo satisfeitas imediatamente, nio
desenvolve a atitude ou as habilidades requeridas para
planejar e retardar a gratificagio.

s e el i s i 5. o i i
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MEDIACAO DE
Planejamento de
Objetivos

O professor media uma estratégia para
planejamento de objetivos:

“Nos precisamos de um plano para
resolver este problema dificil. Vamos
definir nosso objetivo?”.

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR A FALTA DE COMPORTAMENTO DE
PLANEJAMENTO

0O Modelar o comportamento dirigido para objetivos (p. ex.:
estabelecer objetivos claros para cada ligdo e definir os passos
envolvidos para a obtengdo desses objetivos).

0O Dar aos alunos uma estratégia para fazer um plano:
1. definir seus objetivos;
coletar informagdes;

2.

3. considerar as regras envolvidas;

4. planejar a estratégia e o ponto de partida;
5.

verificar se os objetivos foram alcancados.

Autorregulacao
e Controle de
Comportamento

O professor d4 os motivos para retardar
a gratificagéo e planejar a frente:

“Se almocgar tudo, vocé nao ficara com
fome a tarde”,

O Encorajar a perseveranca e a paciéncia na obtengdo dos objetivos.

O Desenvolver nos alunos uma atitude e um desejo intrinseco de
controle e autonomia em relagdo ao préprio destino (assumir
responsabilidade pela prépria vida).

O Mostrar como quebrar projetos de longo prazo em partes menores
e estagios sistematicos torna uma tarefa mais facil.

O Ajudar os alunos a estabelecer prioridades quando planejarem o
futuro.

O Encorajar alunos impulsivos a retardar gratificagdo, mostrando o
valor de investir no longo prazo.

O Mostrar aos alunos como monitorar e avaliar seus objetivos, para
saber se foram alcangados, e como modificar suas abordagens
conforme progridem no processo.

Individuacao

O professor incentiva os alunos a
estabelecer e planejar seus objetivos:

“Vocé precisa clarificar seus objetivos
de carreira de longo prazo para
escolher o curso que val fazer, antes de
se formar no segundo grau”,

O Patrocinar o estabelecimento de objetivos realistas.

O Encorajar os alunos para identificar suas necessidades, modificar
e ajustar seus objetivos conforme seja necessario.

O Encorajar os alunos a avaliar e revisar seus planos em termos de
tempq e disponibilidade.

O Explorar com os alunos formas nas quais seus diferentes sonhos
€ esperancas para o futuro podem ser realizados por meio de
comportamento de planejamento efetivo.
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Elaboracao de Categorias Cognitivas ——m

S DESCRICAO

| A falta de habilidades verbais pode

| afetar ser reramente a capacidade

da crianga para elaborar certas
operagoes cognitivas. A auséncia

de um codigo verbal especifico para
designar certos atributos de um objeto
manterd a crianga presa a certas
tarefas que ela pode executar num

1' nivel concreto e pode prejudicar sua

| habilidade para generalizar a mesma
; operagdo para tarefas diferentes em

| contevdo e complexidade.

- Feuerstein, 1980, 82

Adequada

A elaboragdo adequada de categorias cognitivas se
refere & capacidade para:

® movimentar-se de um exemplo concreto para uma
compreensao abstrata, usando a linguagem como
instrumento;

B ligar um rétulo verbal a seu conceito subjacente
(p. ex.: explorar o significado de uma palavra como
“consciéncia”);

B descobrir, rotular e verbalizar conceitos
subjacentes:;

® “pensar alto” enquanto trabalha numa atividade;

® demonstrar verbalmente como dados coletados
podem ser organizados em categorias relevantes.

Essa fungdo cognitiva esta relacionada com a associagao
entre a linguagem e o pensamento. Ela se refere ao papel
vital que a linguagem desempenha na defini¢do de uma
oOperagdo mental no pensamento abstrato. A falta de
instrumentos verbais (vocabulério) e a incapacidade para
usar varias fontes de informagio simultaneamente na
fase de input limitara o pensamento abstrato na fase de
elaboragdo. Isso resulta numa habilidade deficiente para
verbalizar e generalizar uma operacao mental e aplica-la
em situagdes similares na fase de output.
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0 aluno é incapaz de aplicar uma regra
a um exemplo mals dificil:

[ )
_/ Nao consigo fazer
< divisdes com numeros
\. de dois algarismos. J

Deficiente

O aluno que experimenta uma elaboragao deficiente de
categorias cognitivas pode:

® ndo saber o nome correto de um objeto em
particular, sequenciar, relacionar ou conceituar;

® ter dificuldade de se deslocar de uma tarefa
concreta para o principio abstrato subjacente;

® ser incapaz de se expressar ou de pensar sobre sua
abordagem de execugio da tarefa:

® ter dificuldade de explicar conceitos em grande
profundidade devido a vocabulirio expressivo ou
receptivo limitado;

B ser incapaz de generalizar uma habilidade cognitiva
para tarefas similares (p. ex.: pode ser capaz de
comparar dois blocos, mas nio consegue usar o

mesmo critério para comparar outros objetos).

Exemplo

Na sala de aula, o aluno se sentira confortavel apenas
com atividades que possa manipular fisicamente e terd
dificuldades em descrever o que esta fazendo. Sera
incapaz de aplicar uma regra aprendida num exemplo
facil a um exemplo mais dificil e ters dificuldade em
agrypar itens correlatos em categorias,




MEDIACAO DE

Intencionalidade e
Reciprocidade

O professor usa nomes corretos para
descrever um processo mental:

“Quando nos comparamos, procuramos
0 que é Igual e o que é diferente”.

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR UMA ELABORAGAO DEFICIENTE
DE CATEGORIAS COGNITIVAS

O Pedir aos alunos para explicar conceitos abstratos como amor e

6dio, em termos de como eles percebem ou pensam.

O Proporcionar aos alunos o vocabulério necessario para descrever
operagoes cognitivas como:

dar nomes a objetos — quadrado, triangulo;
- descrever relagdes existentes — similar, diferente.

O Modelar o “pensar alto” e descrever estratégias para a solugdo de
problemas.

Significado

O professor mostra os motivos para
aplicar habilidades mentais:

“Para compreendermos como o corpo
funciona, precisamos ‘quebra-lo’ em
varias partes. Isso se chama analise”.

O Explicar os motivos da utilizagio de processos mentais para
facilitar o movimento do pensamento concreto para o abstrato
(p. ex.: a finalidade da analise).

O Proporcionar prética na compreensio de processos mentais
envolvidos na andlise, sintese, comparagéo, categorizagao,
indugdo e dedugio, etc.

O Desafiar os alunos para descobrir o valor de ser capaz de resolver
problemas abstratamente, sem fazer isso fisicamente (p. ex.: isto
economiza tempo e energia; nao depende da realidade fisica; ¢
essencial ao pensamento hipotético).

Transcendéncia

O professor encorajé a aplicacao de
uma estratégia:

“Vocé fez um bom trabalho agrupando
estas formas. VeJamos agora se é capaz
de usar as mesmas regras para agrupar
estes animais”.

O Proporcionar prética de aplicagio de um conceito usando
exemplos variados e dificeis (p. ex.: encontrar categorias
superiores e subalternas ao classificar informagdes).

O Mostrar como um principio ou operagdo pode ser usado em
situagdes correlatas.

O Pedir aos alunos para gerar exemplos de como utilizariam uma
estratégia especifica para resolver problemas em casa, na sala de
aula e no cotidiano.
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Apreensao da Realidade

—

)‘ Apreender o mundo episodicamente
| significa que cada objeto ou evento

| Seja vivenciado de forma isolada sem

| nenhuma lentativa de relaciond-lo oy
associd-lo a experiéncias prévias no
tempo e no espago.

- Feuerstein, 1980, 102

|
|
|
|
|
|
|

Significativa

A apreensio significativa da realidade se refere
capacidade para:

associar informagdes num todo significativo e
compreensivo, buscando ativamente relacionamentos
de itens e eventos (p. ex.: organizando, ordenando,
somando, Comparando, etc.):

antecipar e prever consequéncias, estabelecer
relagdes de causa e efeito e ver as implicagdes de
uma agao;

internalizar a necessidade de adotar uma
abordagem ativa em relagio a informagao (p. ex.:
fazer conexdes significativas), pois a passividade
pode ser considerada a Causa central da apreensio
episddica da realidade:

controlar a impulsividade para reagir,
consequentemente se dando tempo para chegar a
Uma compreensio razodvel do problema.

Ocorréncias Variadas

Uma apreensio episddica da realidade pode ser vista

€omo um problema comum

€m muitas das fungoes

cognitivas e deficientes, Ja discutidas. Na fase de input, 4
informagéo que chega é vaga e indefinida, contribuindo
Para uma percepgio distorcida € superficial. Na fase de
elaboragio, a dificuldade para associar a informagao de
forma significativa resulta em pensamento desconexo.

Na fase de output, os dados

podem ser distorcidos e a

comunicagdo, imprecisa.
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= DESERICAD .

O aluno tem dificuldade para perceber o
significado de eventos na histéria:

Eu estudei a Depressao
de 1930, mas nao
Sei por que isso é
importante.

f Episodica

!‘ O aluno que experimenta uma apreensao episddica da

realidade pode:

B ver o mundo Como uma série de eventos
desconectados e separados que tém pouca relagio
uns com os outros;

® ter necessidade de voltar a experiéncias concretas;

B ter dificuldades para ligar causa e efeito Ou para ver

as consequéncias das agdes:

e

B ter dificuldade Para colocar um evento numa

l Categoria, porque cada um € vivenciado

' diferentemente e as similaridades com outros nio
a0 percebidas:

ter dificuldade com a formulagio de conceitos,
/ raciocinio abstrato e integracdo de material novo.

Na sala de aula, os eventos sdo vistos separados e de

forma isolada. Nio sdo feitas associagoes entre o passado
€ 0 presente, nem sio estabelecidas relagdes entre causa
e efeito. Por exemplo: o aluno ters dificuldade para
compreender a ideja de repeticdo histérica, ou de histéria
COmo resultado de uma série complexa de eventos.




MEDIACAO DE

Significado

O professor estabelece relagoes:

“Adigao e multiplicagao sédo formas de
aumentar a quantidade”,

ESTRATEGIAS

ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR APREENSAQ EPISODICA DA
REALIDADE

O Dar os motivos para encontrar similaridades e diferengas como
uma estratégia para agrupar itens e fazer conexdes.

O Apresentar tarefas nas quais os alunos precisam encontrar
conceitos unificadores (p. ex.: “Como é que posso colocar todos
estes blocos juntos?”).

O Explorar a ideia de interconexio de partes com o todo (p. ex.:
como a poluigdo afeta a vida do planeta).

O llustrar o impacto de se tratarem as coisas de forma isolada e de
ndo se fazerem exploragdes mais profundas (p. ex.: reparar uma
trinca na parede sem procurar sua causa).

Transcendéncia

O professor expande o conceito e a
importancia das relagoes:

“Os detergentes langcados nos cursos de
agua matarao os microrganismos, o que
por sua vez afetara todos os elos da
cadeia alimentar”,

0O Explicar como encontrar relacionamentos entre partes de
informagao e eventos nos possibilita formar categorias que
tornam nossa relagdo com o mundo mais econémica (p. ex.:
os individuos podem em geral se lembrar de sete itens numa
progressao, mas, se os itens forem agrupados, podem lembrar de
muitos mais).

O Explicar como a formagao de elos validos com a realidade nos
permite adicionar e encontrar relagdes crescentemente mais
complexas, o que nos leva a um crescimento no escopo e na
profundidade de nosso conhecimento.

O Tornar explicita a ideia de que encontrar conexoes e relacoes
€ um ato criativo, dinimico e essencial para a necessidade
do individuo de ordenar o que parece ser um mundo caético,
desordenado e imprevisivel.

Novidade e Desafio

O professor desafia os alunos a buscar
causas e efeitos:

“0 que vocé acha que causou a
extingao dos dinossauros?”.

O Modelar uma abertura para novos elos enquanto orienta os
alunos a fazer julgamentos vélidos, consequentemente mantendo
viva a motivagio para tentar.

O Apresentar tarefas que exijam identificar causas e efeitos num
nivel que desafia os alunos (p. ex.: no jogo de detetive, quem
matou a senhora Scarlet, em que comodo e com que arma).

O Desenvolver a curiosidade natural dos alunos em relagao ao
“porqué” de acontecerem as coisas, pedindo-lhes que fornecam os
motivos de um fenémeno (p. ex.: “Por que as estrelas piscam?).
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IDENTIFIQUE
AS SEGUINTES
DISFUNCOES
DA FASE DE
ELABORACAO
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y

2.

10.

11.

12,

i3.

Inabilidade para perceber relagdes entre objetos e eventos.

Dificuldade para explicar verbalmente o principio abstrato
subjacente a uma tarefa concreta.

Inabilidade para sustentar uma afirmativa ou justificar uma
posigao.

Faz verificagoes com o modelo quando solicitado
especificamente para isso.

Dificuldade para perceber o desequilibrio que existe numa
dada situacao.

Falta de orientacéo para quantificar ou somar estimulos como
parte de uma necessidade para organizar a informacao.

Falta de necessidade de reestruturar relagbes para formar
novas conexoes (que potencialmente existem entre os
estimulos).

Inabilidade para extrair da regra as respostas a exemplos
hipotéticos.

Inabilidade para combinar e ligar unidades de informacao
para reté-las na meméria de longo prazo.

Inabilidade para estabelecer objetivos no tempo e no
espaco, a uma dada distancia do aqui e agora.

Inabilidade para representar mentalmente um objeto sem
té-lo presente (isto €, ficar preso ao concreto).

Nao consegue eliminar certos dados e firmar preferéncia
por outros na solugao de problemas.

N&o consegue construir uma regra geral a partir de
exemplos similares.
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SUGIRA ESTRATEGIAS PARA CORRIGIR AS DISFUNCOES ABAIX0

O aluno, com frequéncia, nao consegue
ser claro:

Mas o que

eu tenho de
fazer?

O aluno € incapaz de extrair a informacgao 2.

essencial:

Como posso

saber qual é

a pega que
tenho de

usar?

A inabilidade do aluno para comparar 3-,

espontaneamente interfere na tomada de
decisao:

Néo sei qual

C

escolher. Este é
bom, mas o outro

)

também é!
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PENSE SOBRE SUA FORMA DE PENSAR

Ao resolver as questdes das paginas de exercicio, identifique e explique as estratégias que
VOCé usou para chegar as suas respostas. Em outras palavras, exercite a metacognicao.

NOTAS
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